Scenariusz zajec¢ dla uczniow klasy III z wykorzystaniem nowoczesnych

narzedzi cyfrowych w edukacji matematycznej

,ESCAPE SCHOOL W EDUKAC]I MATEMATYCZNE]J”

Temat lekcji: ,ESCAPE SCHOOL MATEMATYCZNY. JAK UATRAKCYJNIC
LEKCJE MATEMATYKI PRZY UZYCIU MULTIMEDIOW?”.

Cele lekgji:

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie termometrem, zegarem,
operowaniem pieniedzmi

- doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w wymaganym
zakresie

- doskonalenie umiejetnoSci mnozenia liczb w wymaganym zakresie

- wykorzystanie nowoczesnych urzadzen cyfrowych, takich jak: tablica
multimedialna, program Genially, projektor, laptop z dostepem do
Internetu, dtugopisy 3D, iPady

- wzmocnienie umiejetnoSci logicznego mysSlenia, rozwigzywania
problemow matematycznych oraz wspétpracy w grupie

Srodki dydaktyczne:

- komputer z dostepem do Internetu

- iPady

- dtugopisy 3D

- prezentacja stworzona w programie Genially (zadania do escape school)
- tablica multimedialna/projektor/laptop

- zestaw pieniedzy, zegaréw, kalendarzy, termometréw (do czeSci
praktycznej)

- kartki, koperty, flamastry, tapki na muchy, foliowe obrusy, zalaminowane
dziatania matematyczne, gotowe szablony wzordw przestrzennych



Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie. Nauczyciel zapoznaje uczniow z tematem lekcji oraz
omawia jej przebieg. Przypomina co to jest Escape Room oraz podkresla,
ze celem jest rozwigzanie wszystkich przygotowanych zadan
matematycznych, aby ,,uciec/wydostac sie” z pokoju (szkoty).

2. Rozgrzewka matematyczna w postaci gry ,Muchy matematyczne”.
Nauczyciel dzieli klase na piecioosobowe zespoty. Kazda grupa
otrzymuje dwie packi na muchy, obrus foliowy z narysowanymi
muchami, a na nich roézne liczby (wyniki tabliczki mnozZenia lub
dodawania i odejmowania) oraz koperte z 20 dziataniami. Dwie grupy
otrzymuja dziatania na mnozenie, trzy grupy na dodawanie i
odejmowanie. Jedna osoba (prowadzacy) pokazuje graczom dziatania.
Wygrywa ten zespot, ktorego cztonek szybciej ,pacnie” wynik obliczenia.
Gracze w grupie wymieniajg sie packami. Gdy koperta z dziataniami jest
pusta, uczestnicy zamieniajg sie miejscami.

3. Etap rozwigzywania zadan.

Uczniowie pracujgc w tych samych grupach, otrzymuja dostep do
prezentacji w Genially zawierajgcej rézne zadania matematyczne,
podzielone na etapy w escape roomie.

- Zadania obejmujg obliczenia zegarowe, kalendarzowe, liczenie
pieniedzy, odczytywanie i wskazywanie temperatury na termometrze,
dodawanie i odejmowanie oraz mnozenie liczb w wymaganym zakresie,
gry i tamigtéwki matematyczno-logiczne.

- Uczniowie wspolnie pracujg nad rozwigzaniem zadan, korzystajac z
tablicy multimedialnej (wirtualny zegar, pieniadze, czy termometr).

- Po wykonaniu zadan, grupy wprowadzajg kod do ktodki i sprawdzaja
CZy jest on poprawny.

4. Praca z dlugopisem 3D oraz z iPadami. W nagrode uczniowie
w parach wykonuja wzory przestrzenne za pomoca ditugopiséw 3D.
Nauczyciel przypomina dzieciom o zachowaniu zasad bezpieczenstwa
oraz zapoznaje z obstugag dtugopisu 3D (tadowanie filamentu,
uruchamianie dtugopisu, zmiany predkosci jego pracy). Uczniowie
korzystajac z wyszukiwarki Google na iPadach, szukajg interesujgcych



ich wzoréw przestrzennych oraz prébujg samodzielnie je odwzorowac
za pomocg dtugopisu 3D. Chetne dzieci otrzymuja gotowe szablony.

5. Podsumowanie lekcji.

Nauczyciel konczy lekcje podsumowaniem osiagnie¢ grupy oraz
omoéwieniem trudnosci, na jakie natrafili uczniowie podczas
rozwigzywania przygotowanych zadan. Zacheca uczniéw do refleksji
nad zdobytg wiedzg i umiejetno$ciami oraz wspolnego Swietowania
zakonczenia escape roomu.

6. Uwagi koncowe:

W trakcie gry, nauczyciel obserwuje postepy uczniow i udziela wsparcia
w razie potrzeby, zachecajac jednoczeSnie do samodzielnego myslenia
oraz wspotpracy.

Matematyczny escape room jest nie tylko $wietnym narzedziem do
nauki, ale takze Zrdédiem rozrywki i motywacji dla uczniéw do
poznawania matematyki w nowatorski sposéb.

Zatacznik: prezentacja w programie Genially

https://view.genial.ly/63d666e19c56c9001800caad/interactive-content-education-
escape-room

Opracowanie scenariusza: Katarzyna Miszta i Magdalena Wilkowska -
nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej

Szkota Podstawowa nr 3, ul. Banacha 5; 76-200 Stupsk



